Lerngegenstand

Deutsch

Deutsch/
Kommunikation

Deutsch/
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schatztraining
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Deutsch flr
Auslander

Deutsch: Verben
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Hueber
Deutsch-Box

KlettSchreib-
tabelle/
Deutsch

Babbel DE

LearnBots
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Schule am Drachenfeld

Schule mit Férderschwerpunkt geistige Entwicklung
und einer Abteilung kérperliche und motorische Entwicklung
Beratungs- und Férderzentrum

Telefon 0 60 62 - 91 25 30
Telefax 060 62 - 91 25 32

E-Mail info@drachenfeld.de
Web www.drachenfeld.de

64711 Erbach

App-Bewertung

Vorwissen des Schilers

Lesen und Schreiben

Feinmotorische Fahigkei-
ten (drag and drop)

Feinmotorische Fahigkei-

ten; Anlautverstandnis

Lesen

Lesen

Beschreibung

Kommunikation in ge-
sprochener und geschrie-
bener Sprache

Prinzip Lernkartei

Sprechende Anlauttafel

Kommunikationsfloskeln

Grammatiktrainier: Verb-
beugung in den einzelnen
Zeiten

Bewertung

Falsche Losungen verschwinden mit einem Blub-
bern und es erscheint trotzdem ein neuer Begriff
... das muss erst mal verstanden werden.

In der kostenlosen Version kommt immer wieder
Werbung und flackert am Bildschirmrand

Es werden Standard-Kommunikationssatze ange-
boten (gut fir Kommunikationstraining mit Autis-
ten)

Satze sind von Sprechern eingesprochen.
Wortschatzerweiterung ist in konkreten Satzen
eingebunden und wird mit Bildern unterstitzt.
Wortschatzkarten werden mit Bildern prasentiert
und sind professionell eingesprochen. Die Be-
zeichnung der Bilder ist leider Englisch.

Es wird unterschieden zwischen Verben, Nomen,
Adjektiven, Prapositionen, Pronomen. Die Wort-
schatzkarten sind nach Themen geordnet und

kdnnen nach Schwierigkeiten ausgewahlt werden.

Fachdidaktisch gut sortiert.

Woérter anhéren funktioniert nur mit online-
Verbindung

Steuerung ist etwas schwierig (Drucksensitive
Felder sind klein)

Unter dem Pfeil ist ein Anlautsuchspiel versteckt
Die freie App bietet Englische Floskeln flr die
Deutsche Pendants gesucht werden missen.
Problematisch ist, dass man beides lesen kénnen
muss (Englisch und Deutsch)!

Die App bietet auf einer Tafel alle Beugungsfor-
men eines Verbes an. Die Sprachausgabe ist
nicht professionell (teilweise undeutlich); die

Empfehlung
Freeversion:
NEIN

Ja

Vollversion:
19,99 €

NEIN

Einzelpakete:
7,99 €

eingeschrankt

NEIN

NEIN
Vollversion:
3,99 €




Grammatik,
Artikel

Wort-Bild-
Zuordnung

Wort-Bild-
Zuordnung

Silben

Der, die, das/
Deutsch

[ S,

Essen und
Trinken/
Deutsch

= ’ »
Erste Worte/
Quiz

4 A\

L
.

P

silben-Quiz/
Deutsch
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Fehlerfreies Lesen und
Schreiben

geringe motorische An-
forderungen

geringe motorische An-
forderungen

alle Phoneme und
Graphememe

in Silben segmentieren
Silbenbdgen

Artikel kénnen bestimmt
werden (Modus: Nach-
schlagen)

Artikel kdnnen gesucht
werden (Modus: Spiel)

Bilder werden Wértern
zugeordnet (oder umge-
kehrt)

Modus Lernen: 3 Einstel-
lungen mdglich

Modus Spielen: Zuhéren
oder Lesen von Woértern
oder Bildern (4/6 zur
Auswahl)

Bilder werden Woértern
zugeordnet (oder umge-
kehrt)

Woértern, die zu lesen und
zu hdéren sind, sollen die
entsprechenden Silbenbd-
gen zugeordnet werden

Personalpronomen werden nicht mitgesprochen.
Eigene Verben kdnnen eingetragen werden. Die
Logik der Beugung bei regelmassigen Verben
wird nicht sichtbar (Wortstamm bleibt gleich,
Endungen verandern sich).

3./4. Grundschulklasse und weiterfiihrende Schu-
len

unbegrenzter Wortschatz (WLAN)

ohne Bilder

Favoritenliste kann erstellt werden
Anféanger-Niveau beinhaltet schon anspruchsvolle
Woérter (3 Stufen)

Individualisierbar (neue Begriffe missen mit Bild
und Ton eingespeist werden)

sehr Ubersichtlich fur SuS

sehr gut strukturiert

sehr gut zu benutzen (auch in den Einstellungen)

Individualisierbar (neue Begriffe missen mit Bild
und Ton eingespeist werden)

sehr ubersichtlich fur SuS

sehr gut strukturiert

sehr gut zu benutzen (auch in den Einstellungen)

Wie in Essen und Trinken

Ja

Ja

Ja

eingeschrankt




Bilder erkennen
und bennen

Buchstabeneinfiih-
rung, Graphomo-
torische und An-
lautiibungen

Laute analysieren
und artikulieren

Sprachverstandnis

Lernkarten/

Quiz

IntroTo
Letters/
Deutsch

>

Lexico Artiku-

lation/
Deutsch

Lexico
Lexico Ver-
stehen/
Deutsch

00 9%
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Fotos erkennen

Auge-Hand-Koordination
ggf. Sprache

Lesen und Schreiben

Horverstandnis

ggf. Artikelkenntnisse
ggf. Silbenkenntnisse

Hoérverstandnis

mittleres bis hohes
Sprachverstandnis
Feinmotorische Fahigkei-
ten (drag and drop)

Bilder zu Begriffen div.
Kategorien (Farben, Tiere,
Musik, Obst etc.) kénnen
angesehen, erkannt
und/oder benannt werden
(Finden, Sprechen, Anse-
hen)

Spielmodus: Memory
EinfiUhrung von Buchsta-
ben mit graphomotori-
schen und Artikulations-
Ubungen

Ubungen zu Konsonanten:
Stellung im Wort
Silbenanzahl

Artikel

Ubungen zum Sprachver-
standnis:

Kombinieren
Zusammenhange
Aktionen

Merkmale

Positionen

Gegensatze

nicht individualisierbar

sehr ubersichtlich fur SuS

sehr gut strukturiert

sehr gut zu benutzen

Memory ist relativ anspruchsvoll mit 5x4 Karten

Gute graphomotorischre Ubungen (Einzellaute
und Ubungstafel)

Sprachaufzeichnung zur Selbstkontrolle
Kleinbuchstaben werden lautiert (Achtung! GroB-
buchstaben werden buchstabiert: schlecht fir
Anfanger!) - die gemischte Darbietung von Lau-
ten und Buchstaben verwirrt (besser nur Klein-
buchstaben nutzen)

Sehr gute und umfangreiche App mit vielfaltigen
Steuerungs- und Auswertungsmaglichkeiten
sehr gut gesprochen, sehr ansprechende Bilder
Einzeln schaltbar:

Silben, Lautstelle, Genus, Ton, Bild, Ton, Einzel-
abfrage ...

Umfangreiches Zuordnungsspiel
Sehr professionell Eingesprochen, gute Bilder

Ja

Ja

Ja

Ja
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. Lexico -

Waérter segmentie- Word Thief/ alle Phoneme div. Lernspiele (z.B. Git- Einsetzen bzw. Ziehen von Buchstaben z.T. eingeschrankt
Deutsch und Grapheme terratsel, Buchstaben schwierig; gleiche Buchstaben verhalten sich
ren sinnentnehmendes sortieren) mit Rahmen- teilweise nicht gleich beim sortieren (Anfangs-
Woérter lesen handlung buchstabe ist ,markiert™)
gelbter Leser tolle Animationen und Steuerung nicht selbsterklarend
gute Feinmotorik Musik

Einfache Software zum Erstellen einfacher inter- |Ja
aktiver Bucher (kann evtl. sogar von Schilern

benutzt werden)

mittlere Feinmotorische
Fahigkeiten

Lese- und
Schreibkompetenz

Little Story
Maker/

Interaktive
Biicher

App zur Erstellung eigener

Interaktive interaktiver Bicher

Leseblicher




Interaktive
Leseblicher

Interaktive
Blicher

Interaktive
Blicher

Comic-App

Comic-App

Story Creator/
Interaktive
Biicher

Kukuk/
Interaktive
Biicher
Tortoise/
Interaktive
Biicher
ComicBook!/
Interaktive
Biicher

COMIC
BOOK!

Captions/
Interaktive
Biicher

LAY
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Zum Ansehen: mittlere
Feinmotorische Fahigkei-
ten

zum Erstellen: Feinmo-
torische Fahigkeiten,
Lese- und Schreibkom-
petenz

Hoérverstehen
Feinmotorische
Fahigkeiten
Wischen und Tippen

Feinmotorische
Fahigkeiten

Lese- und Schreib-
kompetenz

Feinmotorische
Fahigkeiten

Lese- und Schreib-
kompetenz

App zur Erstellung eigener
interaktiver Blcher

Animiertes Bilderbuch

Animiertes Bilderbuch

Komplexe App zum Erstel-
len von Co-
mics/Comicblichern

App zur Erstellung eigener
Comics

Einfache Software zum Erstellen einfacher inter-
aktiver Bucher (kann evtl. sogar von Schilern
benutzt werden)

Es kann auch auf Seiten gemalt werden. Audioin-
halte kbnnen ebenfalls eingebunden werden.

Einfaches Bilderbuch mit gesprochenen Inhalten
und einfachen verknipften kausalen Aufga-
ben/Interaktionen

Professioneller Erzahler

mehrere Sprachen einstellbar

Umfangreiche Basisdesigns

Fotos kénnen einfach aufgenommen und ver-
fremdet werden

Exportfunktion

Vollversion Werbefrei

Einfache Software zum Erstellen einfacher Comics
Mit der Kamera kénnen Schnappschiisse einge-
bunden werden

Ja

Ja

Ja

Ja

Vollversion:
2,99 €

Ja




Comic-App

Grundschulpaket

Grundschulpaket

Grundschulpaket

ComicsHead
Lite/
Interaktive
Biicher

\

LUK/
Grundschule

Tivola/
Grundschule

\\fsfﬁ

*3)

Didakto
Classic/
Grundschule

v

e
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Feinmotorische Fahigkei-
ten

Lese- und Schreibkom-
petenz

Feinmotorische
Fahigkeiten
kognitive Fahigkeiten

Feinmotorische
Fahigkeiten

kognitive Fahigkeiten,
Lesekompetenz

Feinmotorische
Fahigkeiten

kognitive Fahigkeiten,
Lesekompetenz

App zur Erstellung eigener
Comics

Grundschulibungspakete
Vorklasse,

Klasse 1-4, Mathe,
Deutsch, Englisch

Grundschuliibungspakete
Klasse 1-4,

Mathe, Deutsch, Englisch,
Konzentration

Grundschulibungspakete
Klasse 1-4,

Mathe, Deutsch, Logik,
Geografie, eigene Fragen

Einfache Software zum Erstellen einfacher Comics
Viele Templates und Vorlagen zum Gestalten

Mit der Kamera kdénnen Schnappschiisse einge-
bunden werden

App funktioniert nur mit WLAN (Achtung! Inhalte
werden JEDES mal neu geladen; auch die einzel-
nen Spiele!)

Spielstruktur variiert nicht (muss verstanden
werden)

Umfangreiche Ubungssammlung auf Grundschul-
niveau (Spiele und Anweisungen sehr anspruchs-
voll)

+ gut strukturiert

+ kindgerechte Darstellung

+ Profile anlegen mdglich

+ umfangreiche Themenauswahl

+ Passwortschutz fur Schilerprofile

+ Aufgabenstellung wird vorgelesen
Umfangreiche Ubungssammlung auf Grundschul-
niveau

Lerngegenstand wird immer gleich abgefragt
Memoryzuordnung (drag and drop)

+ einfache Benutzeroberflache

+ selbsterklarendes Prinzip

+ Schwierigkeitsgrad lasst sich liber Layout an-
passen (3x3 Felder, 3x4, 3x5 oder 3x6)

+ Erstellung eigener Fragereihen mdglich

Ja

Ja

Ja

Ja
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_EEET=

Mathematik Mathboard Verschiedene Ubungen Nein
Addition zur Additon (Quiz, Gro- umfangrelch konfigurierbar
Ber/Kleiner, Finde das Vollversion
MathBoard Zeichen, Memory) - enthalt alle
Addition Additionstabelle Eingeschrankter Schilerkreis, da sehr anspruchs- | weiteren
~Problemléser® ermdglicht | voll Grundre-
ein begleitetes Ausrech- chenarten
nen
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. Next Hohe Reaktionsfahigkeit |Reaktionsspiel, bei dem + sehr Ubersichtliche Darstellung mit gutem Kon- | Ja
Mathematik Zahlen (1-15) in még- trast
22 g Feinmotorische lichst hoher Geschwindig- |+ Mdglichkeit Anzeige zu invertieren

Mathematik Arithmetik Ziffern In der Testversion kénnen | + schéne, klar strukturierte Darstellung Ja
2 Varianten gespielt wer-
den. ,Anzahl und Zahlen" Gilt fir Test-
- Zuordnung von abgebil- version

Fahigkeiten
kognitive Fahigkeiten,
Kenntnis der Zahlenfolge

keit gefunden und ange-
tippt werden miussen. 2
Modi: 1. Ziffern antippen,
bevor Zeit ablauft, 2. 15
Ziffern so schnell wie
maoglich antippen

deter Menge und Ziffer,

(weiB/schwarz)
- englische Angaben
- sehr hohe Reaktionsfahigkeit erforderlich
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~Zahlenfolge" - richtige
Menge wird in Zahlenreihe
eingesetzt

Dot to dot Kenntnis der Zahlenfolge | Prinzip ,Malen nach Zah- |+ Schone, kindgerechte Darstellung Ja
Malen nach Zahlen B

L\ len". 6 verschiedene Tiere )
sind nachzumalen. Die + Ubersichtliche Farbdarstellung (grin: richtig, Gilt fur Test-
Zahlen werden nur per rot: noch nicht erreicht, orange: nachste richtige |version

Fingerzeig angewahlt und | Zahl)
verbinden sich automa-
tisch. + Umschaltbar auf ABC

Malbuch Kenntnis der Zahlenfolge | vergl. mit ,Connect the vergl. mit Connect the Nein
Malen nach Zahlen n

& dots dots.

3 £ vergl. mit ,Connect the

Y Dots™ + Speichern der gemalten Bilder moglich



Malen nach Zahlen

Uhrzeit

Uhrzeit

Uhrzeit

Uhrzeit

Join he dots

Moji Uhr/
Mathe

Learn to tell
time

Uhrzeit ler-
nen pmq/
Mathematik

)
UhrLesen

00 9%
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Kenntnis der Zahlenfolge

Feinmotorische
Fahigkeiten

Ziffern

Feinmotorische
Fahigkeiten
Anweisungsverstandnis

Ziffern

Ziffern

Feinmotorische Fahigkei-
ten
Anweisungsverstandnis

Feinmotorische
Fahigkeiten

10

Prinzip ,Malen nach Zah-

len®. 3 Schwierigkeitsgra-
de wahlbar. Verschiedene
Alltagsgegenstande kdn-

nen gemalt werden.

Einstellen einer Analogen
Uhr Gber Zifferndarstel-
lung

Einstellen einer Analogen
Uhr Uber Zifferndarstel-
lung

Tageszeiten,
Uhrzeiten (analog/digital),
Sprachregelungen

Uhren stellen

+ verschiedene Schwierigkeitsgrade (easy, medi-
um, hard)

+ gute akustische Begleitung (leider nur Eng-
lisch!)

+ schéne Darstellung der Objekte

- relativ kleine Darstellung der Ziffern

- Werbeeinblendungen

Einzustellende Zeiten werden in jedem Level
komplexer.
Falsche Losungen, lassen Vdgel platzen.

Bei jedem Start wird Werbung eingeblendet

Die Einstellung der Zeit erfolgt Uber Ziffertasten.
Es erfolgt keine Riickmeldung, ob die Eingabe
richtig ist bzw. die Zeigerstellung éandert sich
entsprechend der Eingabe simultan. Uhrzeitanga-
be ist Englisch. Die App verleitet zum ziellosen
spielen

Didaktisch gut aufbereitete Lern-App mit gespro-
chenen Anweisungen (Kopfhérer sinnvoll). Viel-
faltige Einstellungsmadglichkeiten (sehr gut bei
Wahrnehmungsproblemen)

App ist komplett in Englisch.
Das Einstellen der Uhr (z.B. Stop the clock at ...)

Eingeschrankt

Gilt flr Test-
version

Ja

NEIN

Ja
Vollversion:
3,99 €

NEIN
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Bilder erkennen BitsboardPro/ | Fotos erkennen Erkunden und kennen . individualisierbar

Sachlernen ggf. Worter lesen lernen individueller Begrif- | * sehr Ubersichtlich flir SuS
und bennen fe zu div. Lernbereichen . sehr gut strukturiert Vollversion:
Wort-Bild- Arbeiten mit diesen Be- . sehr gut zu benutzen (auch in den Einstel- |19,99 €
Zuordnung griffen anhand zahlreicher lungen)

Lernspiele (Wahr/Falsch,
Memory, Quiz, Wortauf-
bau, Bingo, Puzzle etc.)

Erstellen von komplexen individualisierbar Ja
Individuellen Bedienober- Umfangreich
flachen mithilfe von ,But- Import- und Exportfunktion

Kommunikation

tons", Bildern und 199,99 €
Sprachausgaben

11



Betriebssystem

ios

00 9%

oV

Schule am Drachenfeld

Bedienungshilfen in den
Ipad Einstellungen

\\Einstellungen\
\Anzeige & Helligkeit

\\Einstellungen\
\Allgemein\Bedienun
gshilfen

12

\Helligkeit
\TextgréBe

\Fetter Text

SEHEN
\Voice Over

\Zoom

\Lupe

\Display-Anpassungen

stufenlos von dunkel bis sehr hell verstellbar
in 7 GroBen verstellbar

Texte werden fettgedruckt dargestellt (fur die
Einstellung muss das iPad neu gestartet werden)

liest alle angetippten Bildschirmobjekte vor (sehr
umfangreiche Einstellmdglichkeiten, gew6h-
nungsbedirftig - bendtigt viel Einarbeitung)
richtet eine Lupe auf dem Bildschirm ein, die frei

Uber die gesamte Flache bewegt werden kann.
Umfangreiche Konfigurationsmdéglichkeiten (nicht
ganz einfach zu bedienen)

verwendet die iPad Kamera als Lupe, aktivierbar
per Dreichfachklick auf Home-Taste, 2 Finger-
Zoom-Geste oder Schieberegler zum VergréBern

\Farben umkehren - invertiert alle dargestellten
Farben und erzeugt damit einen sehr hohen Kon-
trast

\Farbfilter — Filtert verschiedene Farben aus der
Darstellung, fir Farbenblinde / Rot-Griin-
Schwache usw.

\WeiBpunkt reduzieren - reduziert die Intensitat
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heller Farben

\Sprachausgabe Auswahl sprechen: ausgewahlter Text kann vor-
gelesen werden, Bildschirminhalt sprechen: Alle
Texte des Bildschirminhaltes werden vorgelesen

\GroBerer Text / Fetter sieche Anzeige & Helligkeit

Text

\Tastenformen Auswahlfelder werden grau umrandet

\Kontrast erhdéhen Transparenz reduzieren, Farben abdunkeln
\Bewegung reduzieren Bewegung der Benutzeroberflache wird reduziert,

ein ruhigeres Gesamtbild erzeugt

\Ein/Aus Beschriftungen Ein- und Ausschalter werden mit O und I be-
schriftet

13
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HOREN

Hoérgerate Verbindung von Bluetooth-fdhigen Hoérgeraten

Mono-Audio schaltet von Stereo auf Mono um

Lautstarkebalance Anpassung der Lautstdrkebalance zwischen Links
und Rechts

MEDIEN

Untertitel & erweiterte Einblenden von Untertiteln v.a. bei Filmen

Untertitel

Audiobeschreibungen Vorhandene Audiobeschreibungen werden auto-
matisch abgespielt

14
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Bitsboard-Tutorial

Bitsboard

Hinzufligen einer | Mikrofon-Symbol anklicken > ,Record" (rotes Feld anklicken, sprechen, wieder anklicken)
Sprachausgabe

Zum Hinzufligen weiterer Abbildungen + driicken
> Quelle aussuchen -> Abbildung anklicken
Fertig"

~Add text"; Text eingeben

Fertig"

Mikro anklicken > ,,Record" zum Text aufnehmen
+ dricken

Wiederholen bis die gewlinschte Anzahl an Abbildungen eingegeben sind

Wenn fertig, Haus-Symbol driicken und eigenes Board unter ,Boards™ aufrufen

16
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MetaTalk-Tutorial

MetaTalk

Bearbeiten von Zum Bearbeiten der Buttons muss der ,Bearbeitungsmodus" aktiviert sein.

Buttons Das doppelte Antippen eines Buttons 6ffnet die Bearbeitungsfldche (Auch in der detaillierten Bearbeitungsoberflache). Hier kann Farbe,

Bild, Text und eventuelle Sprachausgabe, die Funktion und Aufgenommene Sprache eingestellt werden.

17
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Farbe - definiert die Hintergrundfarbe des Buttons.
Bild - ermoglicht das Einstellen eines passenden Bildes aus der schulischen ,SMS"™ Datenbank oder selbst aufgenommener Bilder.
Text - zeigt den eingegebenen Text im Button an, welcher gesprochen wird falls die ,Funktion" es besagt.

Funktion - definiert was der Button anstellen soll. ,Sprich®™ - spricht den Text | ,Sprich_und_geh™ - Spricht den Text und geht zur ange-
gebenen Seite | ,Gehe_zu" - geht zur angegebenen Seite | ,Nur_Audio" - Gibt aufgenommene Sprache wieder, bzw. den eingegebenen

Text falls kein Audio vorhanden.
Audio - ermdglicht das aufnehmen und abspielen von Sprache oder Ton.

Die detaillierte Bearbeitungsoberflache bietet die Mdglichkeit, Buttons zu favouritisieren, zu l6schen oder vorgespeicherte Buttons einzu-
fugen.

18
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GoTalk-Tutorial

GoTalk

Bearbeiten von Das Erstellen eines Buttons funktioniert ber das Antippen einer vordefinierten Buttonflache, bearbeiten des Buttons ebenfalls durch
Buttons antippen.

Beim Button kdnnen Farbe, Bild, Rahmen, Text und ggf. ein auditiver Hinweis (roter Button) eingefligt werden.

Es ist méglich den Button auf eine andere Seite als der folgenden zu verweisen (gelber Button) (z.B. zuriick zur Ubersicht).

19




